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Технические требования.

Требования, предъявляемые к оригинал-макету, изготовленному заказчиком для
колбасной оболочки.

Количество цветов – до 6+2 (совмещение) или 6+6 (без совмещения), линиатура растра – до 120
lpi.

1. Требования к носителям
1.1. Файл оригинал-макета (ОМ) должен быть записан на CD-ROM или может быть прислан по
e-mail: prepress@biostar.ru
1.2. Обязательно указать количество повторов изображения (кратность печати) исходя из длины
печати, равной 390мм. В случае отсутствия этой информации исполнение заказа
приостанавливается.

2. Требования к файлу оригинал-макета (ОМ)
Файлы ОМ, передаваемые менеджером (заказчиком) в дизайн-студию, должны

соответствовать нижеперечисленным техническим требованиям:

Компьютерная платформа и программное обеспечение
2.1. ОМ может быть представлен в одной из следующих программ:

Macromedia FreeHand® 11.0

Adobe® Illustrator® CS3

Adobe® Photoshop® CS3

CorelDRAW® 13.0

ОМ не принимается в формате MSWord, MSExcel, MSPowerPoint и прочих форматах,
не предназначенных для полиграфии.

Текстовая информация
2.2. Шрифты должны быть переведены в кривые, либо необходимо приложить файлы гарнитур
для коррекции опечаток или изменения текстовых блоков тем же шрифтом. Наличие в рабочем
файле ОМ шрифтов, не переведенных в кривые, может повлечь за собой приостановку
выполнения заказа до получения от заказчика версии ОМ без шрифтов или файлов шрифтовых
гарнитур (в случае отсутствия в дизайн-студии подобных гарнитур). Требуется обязательное
переутверждение ОМ с обязательной проверкой заказчиком или его представителем
содержательной части текста в случае наличия подобной гарнитуры в дизайн-студии.

2.3. Минимальный размер кегля для текста, набранного рубленой гарнитурой, позитивом
составляет 6 pt, вывороткой — 8 pt. Минимальный размер кегля для текста, набранного
гарнитурой с засечками, позитивом составляет 7 pt, вывороткой — 10 pt. Минимальный размер
кегля для текста, набранного художественной гарнитурой, позитивом составляет 12 pt,
вывороткой — 14 pt, шрифты белой краской – 10 pt. В отдельных случаях возможна печать
текстов более мелких кеглей только по согласованию с дизайн-студией.

2.4. Текстовая информация в растровом виде не принимается. Текст должен быть представлен в
векторной форме (Illustrator, FreeHand, CorelDraw), или приложен отдельным файлом (*.doc, *.txt),
или в бумажном виде (распечатка).

Штрих (плашка)
2.5. Минимальная толщина линий: позитив — 0,15 мм, вывороткой – 0,3 мм.

2.6. Минимальный диаметр отдельно стоящей точки: позитив — 0,5 мм, вывороткой – 0,8 мм.

Растровые изображения
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2.7. Сканированные растровые материалы должны иметь разрешение – 300 dpi, штриховые
(Bitmap) – 600 dpi при размере рисунка 1:1. Для возможности масштабировать изображение
требуется кратный запас по разрешению.

2.8. Воспроизводимая плотность растра лежит в диапазоне от 3% (в светах) до 85% (в тенях).

2.9. Все сканированные растровые материалы должны быть сохранены в формате TIFF, EPS ,
Adobe® Photoshop® PSD со всеми необходимыми слоями и альфа-каналами. Отдельное
предоставление растровых файлов, помещенных в программы векторной графики, обязательно.

2.10. Все векторные элементы макета (орнамент, логотипы, рамки) не должны растрироваться.
В противном случае макет принимается как эскиз или не принимается вовсе.

Цветность
2.11. Цвета следует указывать по каталогу PANTONE® Color Formula Guide для мелованных
бумаг (coated). За исключением самых светлых пантонов, в связи с тем, что их печать требует
использования 2-х белых плашек. Необходимо также учитывать цвет оболочки, который может
существенно повлиять на цветопередачу.

2.12. Заказчик поставлен в известность о возможных отклонениях в цветовоcпроизведении между
распечаткой принтера и промышленным тиражом, изготовленным на печатных машинах. Готовая
печатная продукция должна соответствовать согласованному оригинал-макету с учетом
специфики технологии флексографской печати и возможных отличий принтерных распечаток от
промышленного  тиража, в связи с чем, претензии по возможным отклонениям
цветовоспроизведения от заказчика не принимаются.

2.13. Исполнитель не несет ответственности за правильность текстовой информации,
отображенной в оригинал-макете, предоставленным и согласованным заказчиком, за
правильность предоставленных технических параметров и иных характеристик и данных с учетом
настоящих требований.

Вина исполнителя или заказчика при допущении ошибки в текстовой информации
оригинал-макета устанавливается по инициативе заказчика путем сличения утвержденного
заказчиком оригинал-макета и текстовой информации на готовой продукции.

В случае несоответствия требованиям, перечисленным в пп. 2.1, файл ОМ принят в работу не
будет.
В случае незначительного несоответствия настоящим требованиям файла ОМ будет изменен
силами дизайн-студии в соответствии с вышеизложенными требованиями, чтo потребует
дополнительных временных затрат. Доработка ОМ повлечет за собой изменение его внешнего
вида. В этом случае макет должен быть обязательно переутвержден заказчиком.

Требования, предъявляемые к оригинал-макету, изготовленному заказчиком для
гибкой упаковки.

Количество цветов – до 8, линиатура растра – до 120 lpi.

1. Требования к носителям
1.1. Файл оригинал-макета (ОМ) вы можете переслать по e-mail: prepress@biostar.ru
1.2. В ОМ должны быть указаны цвета (CMYK, Pantone®, белая подложка, прозрачные участки).
1.3. Обязательно предоставить схему (чертеж) фасовки и промупаковки с учетом всех
особенностей запаковываемого продукта. Должны быть указаны в миллиметрах все необходимые
размеры, технологические допуски и привязки элементов ОМ (фотометка, поля для сварки – с
указанием чистое/запечатанное) друг к другу и к краю полотна. В случае отсутствия этой
информации исполнение заказа приостанавливается.

При оформлении приложения к договору несоответствие размеров полей печати в документе
(т.е. в чертеже) и в файле влечет за собой существенное увеличение времени, необходимого для
работы, и может вообще сделать заказ невыполнимым.
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2. Требования к файлу оригинал-макета (ОМ)
Файлы ОМ, передаваемые менеджером (заказчиком) в дизайн-студию, должны

соответствовать нижеперечисленным техническим требованиям:
Компьютерная платформа и программное обеспечение
2.1. ОМ может быть представлен в одной из следующих программ:

Macromedia FreeHand® 11.0
Adobe® Illustrator® CS3
Adobe® Photoshop® CS3
CorelDRAW® 13.0
ОМ не принимается в формате MSWord, MSExcel, MSPowerPoint и прочих форматах,

не предназначенных для полиграфии.

3.    Текстовая информация
3.1. Шрифты должны быть переведены в кривые, либо необходимо приложить файлы гарнитур
для коррекции опечаток или изменения текстовых блоков тем же шрифтом. Наличие в рабочем
файле ОМ шрифтов, не переведенных в кривые, может повлечь за собой приостановку
выполнения заказа до получения от заказчика версии ОМ без шрифтов или файлов шрифтовых
гарнитур (в случае отсутствия в дизайн-студии подобных гарнитур). Требуется обязательное
переутверждение ОМ с обязательной проверкой заказчиком или его представителем
содержательной части текста в случае наличия подобной гарнитуры в дизайн-студии.
3.2 Минимальный размер кегля для текста, набранного рубленой гарнитурой, позитивом
составляет 4 pt, вывороткой — 6 pt. Минимальный размер кегля для текста, набранного
гарнитурой с засечками, позитивом составляет  6 pt, вывороткой — 10 pt. Минимальный размер
кегля для текста, набранного художественной гарнитурой, позитивом составляет 10 pt, вывороткой
— 12 pt. В о тдельных случаях возможна печать текстов более мелких кеглей только по
согласованию с дизайн-студией.
3.3 Текстовая информация в растровом виде не принимается. Текст должен быть представлен в
векторной форме (Illustrator, FreeHand, CorelDraw), или приложен отдельным файлом (*.doc, *.txt),
или в бумажном виде (распечатка).

Штрих (плашка)
4.1. Минимальная толщина линий: позитив — 0,15 мм, вывороткой – 0,3 мм.
4.2. Минимальный диаметр отдельно стоящей точки: позитив — 0,25 мм, вывороткой – 0,3 мм.
Растровые изображения
4.3. Сканированные растровые материалы должны иметь разрешение – 300 dpi, штриховые
(Bitmap) – 600 dpi при размере рисунка 1:1. Для возможности масштабировать изображение
требуется кратный запас по разрешению.
4.4. Воспроизводимая плотность растра лежит в диапазоне от 2% (в светах) до 98% (в тенях).
4.5. Все сканированные растровые материалы должны быть сохранены в формате TIFF, EPS ,
Adobe® Photoshop® PSD со всеми необходимыми слоями и альфа-каналами. Если окончательная
сборка представляется в Adobe® Photoshop®, материалы (текст, логотипы, знаки и т.д.) должны
быть размещены в отдельных слоях. При этом разрешение изображения при наличии линий и
текста должно быть не менее 600 dpi при размере рисунка 1:1. Отдельное предоставление
растровых файлов, помещенных в программы векторной графики, обязательно. Для черно-белых
изображений цветовое пространство Black&White или Grayscale, для цветных – CMYK.
Желательно дополнительно приложить исходные изображения в цветовой модели RGB или Lab.
4.6 Все векторные элементы макета (орнамент, логотипы, рамки) не должны растрироваться.
В противном случае макет принимается как эскиз или не принимается вовсе.
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Цветность
5.1. Цвета для штриховой (плашечной) печати подбираются по международному цветовому
стандарту PANTONE Matching System®, по вееру для офсетного способа печати Color Formula
Guide (coated) для мелованных бумаг. Вследствие того, что экранный цвет, цвет на принтерной
распечатке не отражает реальный, подбирать цвета следует по вееру PANTONE®. Необходимо
учитывать особенности тиражного материала, которые могут существенно повлиять на
цветопередачу.
5.2. Цвета для полноцветной печати подбираются по стандарту CMYK с учетом ограничений пп.
2.8 настоящих требований.
5.3. Заказчик поставлен в известность о возможных отклонениях в цветовоcпроизведении между
распечаткой принтера и промышленным тиражом, изготовленным на печатных машинах. Готовая
печатная продукция должна соответствовать согласованному оригинал-макету с учетом
специфики технологии флексографской печати и возможных отличий принтерных распечаток от
промышленного  тиража, в связи с чем, претензии по возможным отклонениям
цветовоспроизведения от заказчика не принимаются.
5.4. Исполнитель не несет ответственности за правильность текстовой информации, отображенной
в оригинал-макете, предоставленным и согласованным заказчиком, за правильность
предоставленных технических параметров и иных характеристик и данных с учетом настоящих
требований.

Вина исполнителя или заказчика при допущении ошибки в текстовой информации оригинал-
макета устанавливается по инициативе заказчика путем сличения утвержденного заказчиком
оригинал-макета и текстовой информации на готовой продукции.

В случае несоответствия требованиям, перечисленным в пп. 2.1, файл ОМ принят в работу
не будет. В случае незначительного несоответствия настоящим требованиям файла ОМ будет
изменен силами дизайн-студии в соответствии с вышеизложенными требованиями, чтo
потребует дополнительных временных затрат. Доработка ОМ повлечет за собой изменение его
внешнего вида. В этом случае макет должен быть обязательно переутвержден заказчиком.
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